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Welcome

Willkommen AR14

Die neue Version AR14 enthalt folgende Schwerpunkte:

Die Umbauplanung - das Projekt ,Time Machine*
Durchgdngige Unterstitzung vom Entwurf bis zur Planerstellung,
Reports und Schnittstellen.

Einfach zu bedienen und mit sehr hohem Detaillierungsgrad.

Die Echtzeitvisualisierung lhres BIM* Modells

Reflexionen, Bumpmap, animiertes Gras und Wasser,
360° Skybox uvm.

Beeindruckende Effekte in Echtfzeit mit einem garantiert
bleibenden Eindruck!

Hochaufgeldste Bilder oder Videos, spielerisch einfache
Steuerung mit Gamepads, 3D-Mdausen oder Gestensteuerung
und VR Brillen (Oculus Rift).

Noch nie dagewesene Prdsentationsmoglichkeiten in virtueller
Realitaf!

Ipi’ruiﬁves Austauschen von Oberfldchen und Bibliotheksteilen.
Anderungen des BIM* Modells sind jederzeit méglich.
Ohne Wartezeit direkt in ELITECAD - Plane sind immer aktuell!

Usability

Zeitersparnis durch viele neue Funktionen, vereinfachte Ablaufe
und zahlreiche Optimierungen.

Uber 200 neue Features!

ELITECAD AR14 ist die umfangreichste und beste Version, die
jemals umgesetzt wurde!

Wir winschen viel Erfolg mit ELITECAD AR14!

*BIM - Building Information Modeling



Time Machine Renovation planning Umbauplanung

e Durchgdngig und intelligent in 2D und 3D

e Darstellung von Abbruch, Bestand und Neubau vom
3D Modell bis hin zu den Planen frei konfigurierbar

e Alle Projektzustdnde sind gleichzeitig vorhanden und auf
Knopfdruck ein- bzw. ausblendbar

¢ Intelligente Funktionen erledigen Aufgaben automatisch

e Plane, Ansichten und Schnitte berUcksichtigen die
gewUlnschten Zustdnde der Umbauplanung und liefern
automatisch eine normgerechte Darstellung

e FUr alle Projektzust@nde ist die durchgdngige Auswertung
aller Massen und Mengen sowie das Erstellen von Reports
jederzeit moglich und frei wahlbar

e Die Statusinformation der Umbauplanung kann Uber die
Schnittstellen IFC, DXF/DWG, 3D PDF, U3D und SketchUp
ausgetauscht werden

Die Umbauplanung - ein Meilenstein in der Welt der Architekturplanung.
Renovation planning - a milestone in the world of architecture planning.

Die Verdnderung eines Gebdudes in der Umbauplanung kann
auf eindrucksvolle Weise auch in der BIM Echtzeitvisualisierung
und der virtuellen Realitat gezeigt werden.

Der direkte Vergleich zwischen Vorher und Nachher ist die
beste Hilfe, um kostenginstig Entscheidungen treffen zu
kédnnen.




Time Machine Renovation planning Umbauplanung

* Die farbige Darstellung der Umbauplanungsinformation ist
fUr jede Ansicht individuell aktivierbar

e Korrekte 2D Darstellung von Umbauplanungsobjekten
 Intelligentes Bearbeiten - Offnungen automatisch fullen

» Automatische Modellanpassung beim Setzen/Andern von
Wand-, Boden- und Deckendffnungen sowie Rdumen

* Intelligente Verschneidung von zueinander passenden
Wdanden

e MaBe und Raume berUcksichtigen selbststdndig den Status
von Objekten

e Und noch viel mehr!
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Virtual Reality

BIM Real-Time Visualisation

BIM Echtzeitvisualisierung

Beeindruckende grafische Echtzeiteffekie
Reflexionen, Bumpmap, animiertes Gras und Wasser,
Skymaps uvm.

Neuver Gehenmodus

Gemeinsam mit lhren Kunden erleben Sie das Modell
in einer realistischen Echtzeitvisualisierung
Vorkonfigurierte Einstellungen fur die géangigsten
Controller (z.B. Playstation® oder Xbox®)

Alle handelsUblichen Controller sind frei konfigurierbar

VR Brille (Oculus Rift)
Sie tauchen in die virtuelle Realitdt ein und befinden sich
plétzlich mitten im Modell

Eindrucksvoller lasst sich derzeit nicht prasentieren!

Direkt in ELITECAD integriert

Kein Export in ein Zusatzprogramm notwendig

Das BIM Modell bleibt jederzeit manipulierbar
Sa@mtliche Plane sind stets aktuell

100%ige Kontrolle des Projektes

Interaktives Andern von Oberfléchen und Bibliotheksteilen

Hochauflésende Bilder und Videos in Sekunden - bis zu 16K!
360° Panoramen und 360° Videos auf Knopfdruck
Intelligente, speicherbare Kamerawege und -positionen

Keine langen Wartezeiten fUr externe Renderings

Bilder und Videos mit samtlichen grafischen Effekten!



Virtual Reality Environment Umgebung

* Navigation
Gamepads sowie Maus und/oder Tastatur

* Bewegung
Kollisionskontrolle, Gravitation, Fliegen, Geschwindigkeit,
Springen, Teleportieren und Kamera-Schnappschuss

e 360° Hintergrund
Skymap, Skybox

¢ Materialien mit animiertem Editor

e Vorbereitete Materialien fir einfache und schnelle Nutzung

* Bewegte Materialien
Wasser konfigurierbar in Wellenladnge, Amplitude uvm.
Gras frei konfigurierbar in Art, Hohe, Breite, Dichte uvm.
Wasser und Gras andern sich je nach Windstarke




Virtual Reality Shader effects Shader-Effekte

¢ Echtzeitreflexionen

e Llicht
Licht-Aura-Effekt, Uberbelichtung, Randlicht uvm.,

e Glanz
Rau oder glatt, lackiert, gedlt oder transluzent

e Erweiterte Shader-Effekte
Bumpmap (Steep Parallax), Lichtmodell (Mikro-Facetten),
Transparenzberechnung, Gamma-Korrektur, Anfi-Aliasing

e Verschiedene Darstellungsarten
Graustufen, Bleistift, Cartoon, Gepunktetw uvm.

e Schatten
Realistische Innenrdume durch Schatten in den Ecken
Weicher Schatten bei Lichtquellen

Weitere eindrucksvolle Filter und imposante Effekte




Virtual Reality Export and control Export und Steuerung

* Rundgdnge als intelligenter Kaomeraweg speicherbar

* Videos
Mit sémtlichen grafischen Effekten exportierbar, 360°,
Auflésung bis zu 16K, Voreinstellungen fUr YouTube,
Facebook, Oculus Rift uvm.

* Grafik
Auflésung bis zu 16K, 360° Panoramen, Wurfelprojekfion uvm.

¢ Oculus Rift
Native Integration, kein Zusatzprogramm notig, Sie
befinden sich immer im aktuellen, verédnderbaren Modell

* Intuitive Steuerung und Interaktion
Bewegungserkennung des Kopfes durch Sensor,
Steuerung des Koérpers mit Controller
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e Architekturobjekte
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Usability ist ein Zeitfaktor. | ' A o " 3D Frefformobjekte

Usability is a time factor. « ,Fldche messen* bei Schraffur
e Neuer Schraffurtyp ,,Texturschraffur"
* Dynamische 3D Clipping Ebene
e Erweiterte und zusatzliche Eigenschaftsleisten
e AbschluB der Polygoneingabe mit ESC

e Auf- und Zuklappen von Hierarchien

: ‘ i P o it + Steuerungselemente bei Layer- und Ansichtenverwaltung
LTS - ks ) . Hilia LR B [ 2 ; » Getrennte Layerfilter
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‘ ‘ l x‘ : || I A, e GroBenverdnderbare Vorschaufenster
i (Rl il £ 5 I

Il ! : ‘I.rF!
’ ! | Fis _ « Uberarbeitungen und Erweiterungen in der Auswertung
Fe A ' z.B. Norm fUr Auswertung frei wahlbar (ONORM, DIN, SIA u.q)
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* Erweiterte Projekteinstellungen

¢ Neue Parametermaske fUr Hohenkoten

e BCF Manager fur den reibungslosen Informationsaustausch
mit allen Projektbeteiligten




Functionalities

FunktionalitGten

Erweiterungen bei Wanden

Ansicht und VermaBung als HUllkorper
BrUstungswéande unabhdngig steuerbar,
Optimierung bei Verschneidung von Wandschichten

Erweiterungen bei Boden, Bodenoffnungen, Dach,
Dachstuhl, Fenster, Tiren (z.B. TUrgriffe, 3D TUrblatt) uvm.

Verbesserungen bei mehrgeschoBigen Objekten
Lichtquellen
Animierte und sichtbare Lichtquellen, Spot und Rundlicht

mit Schatten

Oberfladchensprache und |dnderspezifische Parameter
getrennt einstellbar

Und viele mehr!




Terrain Terrain Geldnde AR 14

617600.00 92600.00 3241.72
617625.00 92600.00 3224.02

* Erweiterungen von Hbhenangaben bei Modifikation der

617650.00 92600.00 3186.61 el e e
617675.00 92600.00 3144.22

617700.00 92600.00 3133.99 ¢ Automatische Schnittdarstellung des Referenzgeldndes
617725.00 92600.00 3129.01 = : * Neuer Ubersichitlicher Parameterdialog

617750.00 92600.00 3127.39
617775.00 92600.00 312700

e Geldandeimport

‘ Vereinfachter Importdialog mit vorab Kontroll- und
617800.00 00 P ! Anderungsmaéglichkeiten
617825.00 - . .
617850.00 3 ] ad » Vereinfachte Einstellung der Geldndeeinheiten fUr Anzeige
2275.00 o und Angabe von Héhenwerten
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=\ o, — Visions Visions Visionen

* Unbegrenzte ZeichnungsgréBe

* Hochauflésende Vorschaubilder

e 3D Space Mouse mit frei konfigurierbaren Tasten
» Gestensteuerung mit Leap Motion®

*  Multi-Touch fur Tablets

e HiDPI Support

T Zukunft ist unser Thema.

The future is our business.
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Hardware-Empfehlungen Austria
www.elitecad.eu

Germany
Unterstiitzte 64-Bit Betriebssysteme ,
Windows® 7 SP1 Switzerland
Windows® 8
Windows® 8.1 France
Windows® 10 Poland

Verfiigbare Sprachen
Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Polnisch, Griechisch

Schnittstellen

BCF, IFC2x3, DXF 2D/3D, DWG 2D/3D, TGF, WRL, TIFF, JPEG,
BMP, PNG, CLIPBOARD, 3DS, U3D, PDF(3D), SketchUp,
CAD400, Gamma-Ray, VDA-FS, SAT, IGES2D, MI, INTERLIS

Belgium
Russia
Greece
Turkey
Cyprus
Latvia
Lithuania
USA
Canada

Australia

www.elitecad.eu
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Subscribe and like
You [ 72 © Messerli Informatik GmbH
H u m BIM ¢;) HamoderstraBe 4
4020 Linz | Austria



https://www.youtube.com/channel/UC8UGm2y3Gri1mrv6v8kj0GQ
https://www.facebook.com/elitecad/
https://twitter.com/elite_cad
https://plus.google.com/+ElitecadEu
https://vimeo.com/elitecad

